Digitalis torténetmesélés - az els6 MTM program, 2017

2017. jonius 9-én tizendten vagtunk neki az utnak, Mezd Istvan tandr ur kiséretében melynek célallomésa
Nagykovacsi volt, a digitalis torténetmesélés tabor. A taborban azért vehettlink részt, mert a gimnazium elnyerte
Mindsitett Tehetséggondozé Miihely cimet.

A tabor célja, hogy a diakokkal megismertessék az alkotd technologiakat. A workshop alatt megalkottunk egy
tarsasjatékot €s a hozza sziikséges babukat, a karaktereink képességeit. Digitalis alkotasokat hoztunk létre kevés
rajzolas segitségével. A feladatunk abbol allt, hogy vagy lézervagd, vagy 3D nyomtatd segitségével meg kellett
alkotnunk egy szuperhdst képességekkel és kinézettel egyiitt. Egy hdsiinkre jellemz6 targyat ugyanilyen médon
hoztuk 1étre, mikrokontrollerrel vagy ledekkel feldobva dket, melyeket sajait magunknak programoztunk be.
Mindezeket csapatokban tettiik meg, hisz a kozos munkdnk alapjan lett végleges az eredmény. Szdmomra
meglepden izgalmas volt a workshop, mivel teljes mértékben igénybe vette a kreativitisomat, és szabadon
alkothattam. Kedvencemmé a 1ézervagohoz sziikséges vektoridlis rajzolds és a 3D tervezdprogram valt. Nagyon
tetszett még a mikro bit programozas, nagyon élveztem. Ajanlom, a hasonld kialakitasu taborokat barkinek, akit

kicsit is érdekelnek az ilyen dolgok.
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A 3D nyomtaté munka kdzben



