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Essentials Tanfolyam

Projektterv
	A projekt szerzője

	Vezeték- és keresztnév 
	Királyné Túri Andrea

	Iskolakörzet
	

	Iskola neve
	Ceglédi Kossuth Lajos Gimnázium

	Város, állam
	Cegléd

	Áttekintés

	A projekt neve

	Nemzetközi ünnep mix =Culturshock

	Összefoglalás

	 A tanulók a projektalapú oktatás keretein belül dolgoznak a projekt során. A projektben a tanulók csoportokban, olasz diákokkal együtt  minden magyar csoportnak van egy olasz csoport párja akikkel együtt egy eTtwinning program keretein belül és ezen a platformon megtalálható eszközök pl. Twinspace segítségével megismerik a másik ország nemzeti ünnepeit, ugyanakkor bemutatják a saját tradicionális ünnepeiket, majd terveznek egy- egy általuk kitalált ünnepet. A projekt produktumai csoportonként egy egy adott téma alapján készített papír alapú poszter vagy mindmap,egy kisfilm az általunk kitalált ünnepről, valamint egy közös olasz magyar papír alapú naptár vagy digitális eszköz, amely tartalmazza a két ország ünnepeit.  Disszemináció keretein belül számot adnak a másik ország ünnepeiről szerzett ismereteikről, tudásanyagukról.  A kommunikáció az eTwinning portálon vagy más alkalmazás pl: whatsapp, skype, messenger segítségével történik. Ezt a két országnak közösen kell eldönteni és kiválasztania számukra elérhető használható kommunikációs platformot.A tanulói produktumok többnyire nyelvi órákon készülnek el, de igény szerint otthon is lehet dolgozni velük.  Egy közös blogban kerülne sor a tanulók élményeinek összegyűjtése és publikálására, amelyet egy a blogírásban jártas tanuló koordinálja a pedagógus segítségével .A projekt célja a kézzelfogható produktumok mellett a tanulók kooperatív készségének fejlesztése, más nemzetek eltérő kultúrájának elfogadása, a nemzeti ünnepek szerepkörének, jelentőségének megismerése. Nagy szerepet kap az eltérő kultúrák elfogadás készségének fejlesztése. A tanulói tolerancia, kreativitás kritikus gondolkodás szintén kiemelt szerepet kap a projekt során.

	Tantárgykör

	angol nyelv, történelem, földrajz, informatika, társadalomismeret

	Évfolyam  

	10. évfolyam vagy 15-16 éves tanulók

	Hozzávetőleges időtartam 

	 15 db 45 perces óra

	A projekt alapjai

	Tartalmi követelmények és mércék 

	Az idegen nyelvek tanításába a tantárgy jellegéből adódóan minden egyéb kulcskompetencia és a Nat-ban megfogalmazott nevelési cél beépíthető. A 10. évfolyam végére a tanulók idegen nyelvi tudása lehetővé teszi, hogy a körülöttük lévő világról idegen nyelven is szerezzenek információt, és ezzel a lehetőséggel már tudatosan éljenek. A különböző célok és tartalmak idegen nyelvi fejlesztésében segítenek eligazodni a témakörök táblázatában megadott kapcsolódási pontok. Ebben a képzési szakaszban a Nat fejlesztési területei és nevelési céljai a tanulók életéhez és környezetéhez kapcsolódó témák feldolgozása során valósíthatók meg. Tudatosítani kell a tanulókban, hogy az idegen nyelv kulcskompetencia, amely segítséget nyújt a magánéletben és a tanulásban, a későbbi szakmai pályafutás során az eligazodásban és a boldogulásban.

Az első idegen nyelvből a gimnázium 10. évfolyamának végére a tanulóknak el kell jutniuk az európai hatfokú skála második és harmadik szintjei közé, azaz egy A2‑B1 közötti tudásszintre. Ez lehetőséget ad az intenzív készségfejlesztésre, a felzárkózásra és a nyelvi csoportok közös, de szükség szerint differenciált haladására és az egyéni szükségletek figyelembevételére is. Megfelelő alapul szolgál emellett ahhoz, hogy a továbbiakban minden tanuló eljusson a gimnáziumi tanulmányok végén minimumként előírt B1 szintre

A tanulók motivációját növeli, ha a nyelvoktatás lehetőséget biztosít a tanulókat érdeklő tantárgyi tartalmak célnyelvi feldolgozására és a kommunikációs és információs technológiák használatára. Tudatosítani kell a nyelvórai és az iskolán kívüli nyelvtanulás lehetőségeit, hogy ez is segítse a tanulókat az önálló nyelvtanulóvá válás útján. Ezt a kompetenciát is ez a project kíválóan fejleszti.

	Tanulási célok/tanulási eredmények

	· Gondolatok és ötletek világos és hatékony kifejtése szóban és írásban 

·  A digitális technológia és a kommunikációs eszközök és/vagy hálózatok megfelelő használata

               A technológia, mint eszköz alkalmazása a kutatás és az információk rendszerezése, értékelése  

                érdekében
· Az idő és a munkamennyiség hatékony kezelése 

· A kulturális különbségek áthidalása (multikulturális készségek)

	A tananyag célrendszerét kifejtő kérdések

	
	Alapkérdés 
	· Miért vagyunk mi emberek különbözőek?

	
	Projekt-szintű kérdés
	· Miért fontosak a nemzeti ünnepek?
·  Hogyan változtak a nemzeti ünnepek ünneplési formái az idők folyamán?

	
	Tartalmi kérdések
	· .Melyek a legfontosabb nemzeti ünnepek országodban?
·  Milyen nemzetközi ünnepeket tudsz felsorolni?

· .Milyen új, még nem létező, általad kitalált ünnepet tudnál bemutatni?

·  Melyek a különbségek és hasonlóságok az olasz és magyar ünnepek között?

	Értékelési terv

	Az értékelés időrendje

	A projektmunka megkezdése előtt
  Mialatt a tanulók a projekten dolgoznak és feladatokat hajtanak végre
  A projektmunka befejeztével
· IKT táblázat  az előzetes tudás felméréséről (tudás kérdés tanulás)
· Venn diagramm a projekt időbeosztásáról
· csoportos megbeszélések az aktuálisan elvégezendő feladatokról
· ellenőrző lista az elvégezendő feladatokról, időrend követéséről 

· gondolattérkép a nemzeti ünnepekhez

· a másik ország tanulóinak visszajelzéseit figyelni, reagálni rá

· értékelési lap a poszterhez és a mind maphez

·    IKT táblázat befejezése

·  120-150 szavas fogalmazás dolgozat/ vizsga a projekt tanulókra tett hatásáról, előzetes vezető kérdések segítségével
· Google elégedettségi online értékelés a projekt hatásáról, elvégzéséről (lineáris 5 fokú skálán)


	Értékelési összefoglaló

	A projekt munka megkezdése előtt fontos tájékoztatni a tanulókat a projekt, mint oktatási forma, szerepéről. Erre egy megbeszélés során más kész, végrehajtott projektek bemutatása során kerül sor. A csoportok alakításánál a pedagógusnak figyelembe kell venni a tanulói képességeket, kooperációs készségeket.
A projektmunka megkezdése előtt

  Az előzetes tudás felmérésére az IKT táblázatot készítse el a pedagógus.
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Milyen nemzeti  ünnepeket szoktál/  nem szoktál  ünnepelni?  Milyen nemzeti  ünnepeket NEM tudod  miért ünnepeljük?  A projekt alatt milyen  olasz ünnepeket  ismertél meg?  Mely magyar nemzeti  ünnepekről tudtál meg  többet a projekt alatt?  

    

    

    

 


Az időbeosztás nyomon követésére és az előre kidolgozott lépések betartására a dákok  elkészítik a projekt Venn diagrammját.
Projekt munka alatt
Egy ellenőrző lista kitöltése a következő feladat, ami a tanulókkal együtt a pedagógus vezetésével történik.
Ez elkészítés előtt egy megbeszélés során tisztázzák a tanulók és a pedagógus, hogy milyennek is kell lennie az első produktumnak. A pedagógus egy rövid érthető értékelési lapot ad  a poszterhez és a mind maphez segítségül, amely felhasználásával a tanulók ellenőrizni tudják, hogy teljesítették e követelményeket.  Először minden csoport a saját maga produktumát értéklei, majd egymásét is értékelik segítvén ezzel a másik csoport munkáját. ( értékelési lap lehetséges  kérdései  pl: átlátható e a produktum ,1-5 értékelés, minden magyar nemzeti ünnep megtalálható e rajta, stb)
 Mind a 2 produktum értékelése egy 5 skálás szempont rendszer szerint történik.
A projektmunka befejezése után
A projekt befejezésekor az előbb említett ITK táblázat  befejezésére kerül sor, majd minden tanuló egy 120-150 szavas fogalmazást ír a projektről, az ott szerzett tapasztalatokról. Ennek a fogalmazásnak a szempontrendszerét a pedagógus a tanulók rendelkezésére bocsájtja. (Lehetséges vezető kérdések: Mennyire voltál elégedett a csoportod produktumaival és a saját munkáddal, mennyire gondolod hasznosnak ezt a projektet…) 

Mindkét ország projektben résztvevő tanulóinak egy Google elégedettségi kérdőívet kell kitölteniük, amely visszajelzésként szolgál a koordináló pedagógusnak a projekt értékeléséhez.



	

	Szükséges készségek

	· A projektmunka fogalmának ismerete

· Digitális alkalmazások, Flipgrid, Kahoot, Popplet, Triptico , Lego story visualizer, Flipbook ismerete

· Más országgal folytatott lehetséges kommunikációs csatornák ismerete

· Együttműködési kollaboratív és alkalmazkodási készség
· Tolerancia más, eltérő kultúrák elfogadására
· Kritikus gondolkodás, problémamegoldás, rugalmaság készsége
· Kreativitás 

	Módszertani eljárások

	A projekt 15 darab 45 perces órát ölel fel.
 Az első órán a pedagógus csoportokra osztja a tanulókat, figyelembe véve a tanulók képességeit. A következő lépésben  projekt alapú oktatás előnyeinek bemutatása szerepel, majd a pedagógus bemutat a diákoknak egy már megvalósított projekt tervét a digitális témahét portál  segítségével.
A második órán az Ewtinning portál bemutatása történik. Egy Youtube videó megnézése után a pedagógus a saját maga, ha van ilyen, csoportjain keresztül bemutatja a platform működését, céljait. A diákok megkeresik, hogy az iskolájuk megtalálható e a térképen, kik azok a tanátok akik regisztrálva vannak ezen a felületen. A pedagógus meghívja a projektben részt vevő tanulókat a csoportba és bemutatja a lehetséges kommunikációs platformokat és azokat a helyeket, ahová a tanulóknak fel kell majd tölteni a projekt során készített produktumaikat. Az partner országnak megegyező számú csoportot kell létrehozni, mint a magyar tanulóknak. Minden magyar csoport választ egy olasz csoportot, ezentúl velük fognak kooperálni. A csoportok nevet választanak maguknak az azonosítás megkönnyítése miatt.
A harmadik, negyedik órán a nemzeti ünnepek összegyűjtése lesz az elvégezendő feladat, amelyet a csoportok internet segítségével illetve saját tudásuk segítségével hajtanak végre és egy készítenek belőle vagy egy papír alapú posztert, vagy egy Mindmappet, bármilyen alkalmazás pl: Popplet segítségével és elküldik az olasz partner iskolának az Etwinning platformon.

 Az ötödik órán a magyar csoportok megismerkednek az olasz csoportpárjuk eddig végzett munkáivala nyelvi óra keretein belül és visszajelzést adnak egymás munkáiról a Flipgrid alkalmazás segítségével, ahol rövid videó felvételt készítenek az észrevételeikről.
A hatodik órán megterveznek a csoportok egy még nem létező ünnepet és kidolgozzák az ünneplés idejét, módját. A csoporttagok maguk beosztják ki milyen feladatért lesz felelős, készítenek egy ellenőrző listát is ehhez a feladathoz. A feladat végrehajtása történhet a nyelvórán, informatika órán akár az iskolán kívül is.
A hetediktől a kilencedik óráig elkészítik a kisfilmet, akár a Lego story visualizer segítségével, akár saját maguk játszák el a megtervezett jeleneteket, amely elkészítése során segítséget kérhetnek az informatika szakos kollégáktól.
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A tizedik óra során a két ország tanulói megnézik egymás kisfilmjeit a nyelvórákon és visszajelzést adnak a másik ország tanulóinak. A Flipgrid alkalmazás segítségével rögzíthetik a véleményeiket a produktumokról. Először a magyar csoportok egymás produktumait nézzék meg és észrevételeikkel segítsék egymás munkáinak tökéletesítését. Ezután, ha megérkeztek a másik nemzet munkái, minden csoport megnézni a csoport párjának munkáit és szintén észrevételezi.  
A tizenegyedik órán a Google drive segítségével egy közös táblázatban összegyűjtik az olasz és magyar ünnepeket együtt, időrendi sorrendben, mint egy naptár jelleggel. Minden csoport,külön a két ország csoportjai, készítenek egy naptárt a közösen összegyűjtött ünnepekből. Majd a csoportpárjaiknak elküldik ezt a produktumot is a Twinspacen.
A tizenkettedik és tizenharmadik órán mind a két ország egy Kahoot és egy Triptico alkalmazásban készít feladatot a másik ország számára, amelyben kérdéseket tesznek fel a saját országuk nemzeti ünnepeiről és elérhetővé teszi a másik ország csoportjai számára a Twinspacen.
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A tizennegyedik órán ezeket a feladatokat megoldják a csoportok a nyelvi órákon és visszajelzést adnak a másik ország számára a feladatok sikerességéről ismét egy rövid videót készítenek és elküldik a Flipgrid alkalmazás segítségével.
A tizenötödik, egyben utolsó , órán a diákok és a pedagógusok értékelik a projektet. Kitöltik a tanulók egyénileg  az Google online elégedettségi kérdőívet  a nyelvi órákon és házi feladatként megírják a projekt lezárásaként a fogalmazást a projekt eredményeiről, jelentőségéről számukra, amelyhez a pedagógus ad segítő vázlat kérdéseket. 


	Differenciált oktatás alkalmazása 

	
	Sajátos nevelési igényű tanulók


	Sajátos nevelési igényű tanulók minden szóbeli feladat elvégezhető írásban is és fordítva is. Bármikor lehet hosszabb idő intervallumot adni egyes feladatok elkészítésére.
Az Asperger szindrómával küzdő, vagy autista tanulók dolgozhatnak önállóan, nem kell részt venni egyik csoport munkájában sem. Az ő számukra a papír alapú naptár, poszter elkészítése javasolt.

	
	Tehetséges/Különleges képességű tanulók
	A tehetséggondozás olyan formában jelenik meg a projekt folyamán, hogy k besegíthetnek másik csoport munkájába, ötleteikkel, javaslataikkal. Egyes nemzeti ünnepek történelemben betöltött változó megünnepléseiről és azok okairól készíthetnek egy önálló tanulmányt, amiről be is számolnak a projekt végén. Interjú készítése is a lehetséges plusz feladatok közé sorolandó az ő körükben, miszerint idősebb emberekkel, esetlegesen családtagokkal készthetnek interjút, arról, hogy ők, hogyan emlékeznek vissza egyes ünnepnapok történéseire. Dokumentációt is kereshetnek, újságokban régi tévés felvételeket, amelyek hűen bemutatják ezt a témát.

	A projekthez szükséges anyagok és eszközök

	Technológia – Hardver (Jelölje be a szükséges eszközök melletti négyzeteket)             


	 fényképezőgép 

X számítógép(ek) 

 digitális fényképezőgép 

 DVD lejátszó

x internet-hozzáférés 
	 CD

 nyomtató 

x projektor 

 szkenner 

x televízió 
	 videomagnó 

 videokamera 

 videokonferenciához szükséges berendezés

 Egyéb      

	Technológia – Szoftver (Kattintson a szükséges szoftverek melletti négyzetre)

	x adatbázis/táblázatkezelő 

 kiadványszerkesztő 

 levelezőprogram

 enciklopédia CD-n 
	 képfeldolgozó 

 böngésző 

x multimédiás alkalmazások 


	 honlapszerkesztő 

x szövegszerkesztő 

 Egyéb       


	Nyomtatott anyagok
	·  segédkérdések a fogalmazás megvalósításához
· ellenőrző lista a Kahoot és Triptico alkalmazás segítségével készített zárófeladatokhoz a másik ország számára

	Segédanyagok
	 történelem könyv

	Internetes források
	· Kahoot
· Triptico
· Flipgrid
· Flipbook
· Google önértékelő kérdőív
· Etwinnig platform bemutatása
· Lego story visualizer
· Popplet


	Egyéb forrásanyagok
	történelem és informatika  szakos kollégák,
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